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naar het feit dat deze Visible Male representa-
tief is voor het mensbeeld waarmee kinderen
nu en in de toekomst opgroeien. Een mens-
beeld, en met name een beeld van het mense-
lijk lichaam, dat ingrijpend beinvloed is door
de digitale media. De ontwikkeling van die
media maakt het mogelijk een nieuw soort
beelden van het lichaam te produceren en die
beelden op hun beurt veranderen het denken
over het lichaam. De dagelijkse praktijk van
artsen bestaat nu al voor een steeds groter deel
uit digitale scans waaruit zij diagnoses aflei-
den. In dat licht bezien is de digitale anatomie
even noodzakelijk en zinvol als het traditionele
snijpracticum. Niet omdat het digitale beeld
meer waarheid bevat omtrent het lichaam maar
omdat oefening met het digitale beeld de aan-
komend arts vertrouwd maakt met het li-
chaam zoals dat in haar of zijn toekomstige
praktijk vaak zal verschijnen. Het is ook hierom
dat de digitale verbeelding van het lichaam
een breuk kan lijken met de traditie van repre-
sentaties en met representatie tiberhaupt om-
dat het digitale beeld meer dan historische re-
presentaties aansluit bij wat we vandaag de dag
als werkelijkheid ervaren.

Nieuwe technieken beinvloeden wat als
werkelijkheid ervaren wordt en hebben onver-
mijdelijk hun weerslag in het begrip van het
gerepresenteerde. Het is daarom dat het visua-
liseren van.anatomische kennis zélf als een dis-
ciplineringspraktijk van het levende lichaam
door middel van het dode begrepen kan wor-
den. Weliswaar een disciplineringspraktijk die
minder duidelijk te lokaliseren is, maar daar-
om ongemerkt misschien nog wel ingrijpender
is dan de concrete disciplinering door misdaad
en straf of projectie van normen en waarden.
Het is deze disciplineringspraktijk die in Ho-
loman; Digital Cadaver aan de orde is.

‘Professional Data Set’

In Holoman; Digital Cadaver komt het ob-
ject van de anatomische les tot leven en praat
terug. In de ultieme poging de geheimen van
het menselijk lichaam te doorgronden, is het
interieur van zijn lichaam volledig zichtbaar
gemaakt. Maar wat is daarmee eigenlijk bloot-
gelegd? Vijftien gigabytes aan informatie is
alles wat van hem rest. Hij is doorstraald met
licht, gereduceerd tot energie en constant van
binnen en van buiten blootgesteld aan de blik
van wie hem maar wil zien. Hij bestaat nog
slechts uit enen en nullen, zichtbaar gemaakt
op een computerscherm, terwijl de band met
de zintuiglijkheid van een levend lichaam on-
herroepelijk is doorgesneden. Daarmee houdt
hij het wetenschappelijk project van de Verlich-
ting een spiegel voor die tot nadenken stemt.

Hij is er ingeluisd, zegt hij. Hij vertelt hoe

men hem voor zijn dood heeft overgehaald
om zijn lichaam ter beschikking te stellen van
het Visible Human Project, daarbij handig ge-
bruikmakend van de implicaties van de digi-
tale media voor de manier waarop het lichaam
voorgesteld wordt. Omdat de grens tussen di-
gitale en fysieke werkelijkheid vervaagt, kun-
nen de digitale media de vervulling lijken van
het verlangen te ontkomen aan de eindigheid
en kwetsbaarheid van het fysieke lichaam. Dat
zijn precies de beperkingen die mensen in het
algemeen, maar opgeslotenen en ter dood ver-
oordeelden in het bijzonder, op onaangename
wijze confronteren met onze afhankelijkheid
van een sterfelijk lichaam.

Eenmaal gedigitaliseerd verschijnt Holo-
man als personificatie van het moderne ideaal-
beeld van wetenschappelijke kennis. Hij is let-
terlijk Verlicht, bestaat nog slechts uit stralen-
de energie. Zijn lichaam in ‘bits and pieces’ is
universeel, onsterfelijk, eeuwig daar en eeuwig
waar, volkomen helder en van binnen en bui-
ten zichtbaar voor onze ogen uitgelegd. Via
Internet ‘reist’ dit lichaam in fracties van se-
conden naar waar dan ook ter wereld. De ken-
nis die dit lichaam vertegenwoordigt is boven-
dien schijnbaar onafhankelijk van het per-
spectief van een bepaalde wetenschapper en
onaangetast door het proces van onderzoek.
Geen spoor rest van het geweld waarmee hij
tot plakjes werd verzaagd. De beelden van het
Visible Human Project suggereren op deze
manier een wetenschappelijke praktijk van re-
gistreren en analyseren die niet ingrijpt op de
integriteit van het object van onderzoek, een
praktijk die aldus wezenlijk objectief is. Dit
staat in contrast met de klassieke anatomische
dissectie die onmiskenbaar een ingreep op het
onderzochte lichaam inhoudt, een lichaam dat
als gevolg van het onderzoek zijn samenhang
verliest. De kennis die uit dit uiteenrafelen
verkregen is, wordt vervolgens gebruikt om
een beeld van dit lichaam te produceren.

Echter, al lijkt het beeld van de Visible Male
een breuk met deze praktijk, eigenlijk is het
net zozeer een constructie, gebaseerd op een
nog veel radicalere destructie van het fysieke
lichaam. Al het materiéle, voelbare en ruikba-
re van Holomans lichaam is verzaagd, verpul-
verd en als niet ter zake doend afval van tafel
geschoven, ondergeschikt gemaakt aan de pro-
ductie van een beeld. Deze nadruk op visuali-
sering ten koste van discursief begrip en ten
koste van overige zintuiglijke ervaringen maakt
Holomans lot typerend voor moderne opvat-
ting over wat kennis is.

In de vroegmoderne tijd vond een ver-
schuiving plaats van op tekstuele autoriteit ge-
baseerde kennis naar visuele demonstratie. Ma-
teriéle, affectieve en lichamelijke ervaringen
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